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Пояснительная записка 

Данная программа разработана в соответствии со следующими нормативными 

документами: 

• Конституция РФ, ст. 43, 72. 

• Конвенция о правах ребенка (1989 г.)  

• Закон РФ «Об образовании». 

• Типовое положение о ДОУ. 

• СанПиН 2.4.1.3049-13 

• Устав ДОУ. 
 

В современном дошкольном образовании особое внимание уделяется 

конструированию, так как этот вид деятельности способствует развитию фантазии, 

воображения, умения наблюдать, анализировать предметы окружающего мира, 

формируется самостоятельность мышления, творчество, художественный вкус, 

ценные качества личности (целеустремленность, настойчивость в достижении цели, 

коммуникативные умения), что очень важно для подготовки ребенка к жизни и 

обучению в школе. Конструирование в детском саду было во все времена. Оно 

проводится с детьми всех возрастов, как на занятиях, так и в совместной и 

самостоятельной деятельности детей, в игровой форме. 

В настоящее время большую популярность в работе с дошкольниками приобретает 

такой продуктивный вид деятельности как LEGO-конструирование и образовательная 

робототехника. 

LEGO-конструирование и образовательная робототехника - это новая педагогическая 

технология, представляет самые передовые направления науки и техники, является 

относительно новым междисциплинарным направлением обучения, воспитания и 

развития детей. Объединяет знания о физике, механике, технологии, математике и 

ИКТ, федеральных государственных образовательных стандартов дошкольного 

образования (далее - ФГОС ДОО), потому что: 

- позволяет осуществлять интеграцию образовательных областей. («Социально-

коммуникативное развитие», «Познавательное развитие», «Художественно-

эстетическое развитие».) 

- дает возможность педагогу объединять игру с исследовательской и 

экспериментальной деятельностью. 

- формировать познавательные действий, становление сознания; развитие 

воображения и творческой активности; умение работать в коллективе. 

Конструкторы LEGO - это конструкторы, которые спроектированы таким образом, 

чтобы ребенок в процессе занимательной игры смог получить максимум информации 

о современной науке и технике и освоить ее. Некоторые наборы содержат простейшие 

механизмы, для изучения на практике законов физики, математики, информатики. 
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Психолого-педагогические исследования (Л.С. Выготский, А.В. Запорожец, Л.А. 

Венгер, Н.Н. Поддъяков, Л.А. Парамонова и др.) показывают, что наиболее 

эффективным способом развития склонности у детей к техническому творчеству, 

зарождения творческой личности в технической сфере является практическое 

изучение, проектирование и изготовление объектов техники, самостоятельное 

создание детьми технических объектов, обладающих признаками полезности или 

субъективной новизны, развитие которых происходит в процессе специально 

организованного обучения. 

     «Робототехника» - прикладная наука, занимающаяся разработкой 

автоматизированных технических систем. В общем виде это достаточно сложная 

дисциплина, которая вбирает в себя научные знания из электроники, механики и 

программирования. В наиболее полном смысле робототехника применяется на 

предприятиях различной сферы для автоматизации процесса.  

 Большую значимость среди учебных роботов в настоящее время имеют LEGO – 

конструкторы. Они приглашают ребят в увлекательный мир роботов, позволяют 

погрузиться в сложную среду информационных технологий. 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

Государственного Образовательного Стандарта второго поколения. 

Настоящая программа предлагает использование образовательных конструкторов 

LEGO We Do .  Работа с конструкторами позволяет детям в форме познавательной 

игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки.  

           Обучение происходит особенно успешно, когда ребенок вовлечен в процесс 

создания значимого и осмысленного проекта, который представляет для него интерес. 

Знакомство детей с основами программирования происходит на основе стандартного 

программного обеспечения, которое отличается понятным интерфейсом, 

позволяющим ребёнку постепенно входить в систему программирования. Данная 

компьютерная программа совместима со специальными блоками конструктора. Важно 

отметить, что компьютер используется как средство управления моделью; его 

использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных 

моделей. Ребята получают представление об особенностях составления программ 

управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем. 

Цель программы:  

1. Развитие  у старших дошкольников интереса к техническим видам творчества и 

развитие конструктивного через создание простейших моделей и управления 

готовыми моделями с помощью простейших компьютерных программ. 

2. Развитие научно – технического мышления и творчества обучающихся 

посредством образовательных конструкторов. 

 

 Задачи программы: 
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 - формировать первичные представления о робототехнике, ее значении в жизни 

человека, о профессиях связанных с изобретением и производством технических 

средств; 

- приобщать к научно – техническому творчеству: развивать умение постановки 

технической задачи, собирать и изучать нужную информацию, находить конкретное 

решение задачи и материально осуществлять свой творческий замысел; 

- развивать продуктивную деятельность (конструирование): обеспечить освоение 

детьми основных приёмов сборки и программирования робототехнических средств; 

- обогащать словарный запас специальными терминами, развивать связную, 

грамматически правильную диалогическую и монологическую речь. 

- развивать у дошкольников интерес к моделированию и конструированию, 

стимулировать детское научно-техническое творчество. 

- развивать психофизические качества детей: память, внимание, логическое и 

аналитическое мышление, мелкую моторику. 

- формировать у детей коммуникативные навыки: умение вступать в дискуссию, 

отстаивать свою точку зрения; умение работать в коллективе, в команде, малой группе 

(в паре); 

 

Рабочая программа по робототехнике в детском саду составлена с учетом 

следующих принципов: 

- принцип личностно-ориентированного подхода; 

- принцип доступности (усвоение материала с учетом возрастных и психологических 

особенностей воспитанников) 

- принцип наглядности (эффективность обучения зависит от целесообразного 

привлечения органов чувств, к восприятию учебного материала). 

- принцип развивающего обучения («от простого – к сложному», одна тема подается с 

возрастанием степени сложности). 

Формы и методы обучения:  

1. Формирование и совершенствование умений и навыков (изучение нового 

материала, практика). 

2. Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание детьми нового 

материала с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, 

изучения иллюстраций, восприятия, анализа и обобщения демонстрируемых 

материалов). 

3. Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в 

процессе разработки собственных моделей). 

4. Систематизирующий(беседа по теме, составление систематизирующих таблиц, 

графиков, схем и т.д.). 

5. Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и 

умений и их коррекция в процессе выполнения практических заданий). 

6. Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при 

разработке проектов). 

7. Индивидуальная рабата. 
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Адресат программы: воспитанники старшего дошкольного возраста (5-7 лет).  

Объем программы: 2 года обучения – по  часов в год, общее количество учебных 

часов, запланированных на весь период обучения, необходимых для освоения 

программы составляет 60 часов.  

Форма обучения и виды занятий.групповая, индивидуальная. Курс направлен на 

овладение первого опыта конструирования, программирования и моделирования 

технических конструкций. 

Срок освоения программы: 2 года по 9 месяцев (в летние месяцы занятия не 

проводятся).  

Режим занятий:  занятия проводятся 1 раза в неделю    (4 занятия в месяц), 

продолжительность каждого занятия 25-30 минут. 

 

Все занятия с образовательными конструкторами ЛЕГО предусматривают, что 

учебный процесс включает в себя четыре составляющих:  

установление взаимосвязей, конструирование, рефлексия, развитие. 

Установление взаимосвязей 

Устанавливая связи между уже имеющимся и новым опытом, полученным в 

процессе обучения, ребёнок приобретает знания. Конструктор помогает детям изучать 

основы информационных технологий, устанавливая взаимосвязи между идеями и 

подходами, которые применяются при выполнении заданий, представленными в 

видеофильмах и фотографиях, иллюстрирующих реально применяемые технологии.  

Конструирование 

Обучение в процессе практической деятельности предполагает создание 

моделей и практическую реализацию идей. Занятия с образовательными 

конструкторами ЛЕГО знакомят детей с тремя видами конструирования: 

1. Свободное, не ограниченное жесткими рамками исследование, в ходе которого 

дети создают различные модификации простейших моделей, что позволяет им 

прийти к  пониманию определённой совокупности идей. 

2. Исследование, проводимое под руководством педагога и предусматривающее 

пошаговое выполнение инструкций, в результате которого дети строят модель, 

используемую для получения и обработки данных. 

3. Свободное, не ограниченное жесткими рамками решение творческих задач, в 

процессе которого ученики делают модели по собственным проектам. 

Рефлексия 

Возможность обдумать то, что они построили и запрограммировали, помогает 

ученикам более глубоко понять идеи, с которыми они сталкиваются в процессе своей 

деятельности на предыдущих этапах. Размышляя, дети устанавливают связи между 

полученной ими новой информацией и уже знакомыми им идеями, а также 

предыдущим опытом. 

Развитие 

Творческие задачи, представляющие собой адекватный вызов способностям 

ребёнка, наилучшим образом способствуют его дальнейшему обучению и развитию. 

Радость свершения, атмосфера успеха, ощущение хорошо выполненного дела – всё это 

вызывает желание продолжать и совершенствовать свою работу. На этом этапе 

ученикам предлагаются дополнительные творческие задания по конструированию или 

программированию. 
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Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие 

самостоятельного технического творчества. Простота в построении модели в 

сочетании с большими конструктивными возможностями конструктора LEGO We Do 

позволяют детям в конце занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая 

выполняет поставленную ими же самими задачу. Собирая простые механизмы, ребята 

работают руками (что помогает развитию мелкой моторики), развивают элементарное 

конструкторское мышление, фантазию, изучают принципы работы многих 

механизмов. 

          Этап – обучение. На этом этапе ребята собирают модели по заданным схемам. 

Стараются понять принцип соединений деталей, чтобы в последующем использовать 

его для сборки собственных  проектов. Схемы сборки конструкторов LEGO We Do - 

представлены просто, грамотно, их поэтапное изучение понятно детям. 

  В процессе работы над проектами последовательно решаются задачи 

различного характера: 

1. Выбор темы проекта;  

2. Сбор информации по выбранной теме; 

3. Выяснение технической задачи, постановка, которая требует создания 

модели будущей конструкции; 

4. Определение путей решения задачи. 

5. Исполнение намеченного плана. Здесь ребята самостоятельно подбирают 

необходимые детали LEGO We Do, выполняют практическую работу,   

воплощают мысли в реальную модель. 

 

Содержание программы 

1. Введение   

Правила поведение и техника безопасности в группе и при работе с конструктором.  

Правило работы с конструктором. Основные детали конструктора  Lego We D: 9580 

конструктор ПервоРобот, USBLEGO – коммуникатор, мотор, датчик наклона, датчик 

расстояния. 4 этапа обучения – установление взаимосвязи, конструирование, 

рефлексия и развитие. 

Формы занятий:  беседа, индивидуальная работа,  работа в группе, решение 

проблемы, практическая работа. 

 

2. Программное  обеспечение LEGO We Do  

Обзор: вкладка связь, вкладка проект, вкладка содержание, вкладка экран и т.д. 

Перечень терминов и их обозначение. Сочетания клавиш для быстрого доступа к 

некоторым функциям. Звуки – Блок «Звук» и перечень звуков которые он может 

воспроизводить. Фоны экрана которые можно использовать при работе. 

Формы занятий:  беседа, индивидуальная работа, работа в группе, решение 

проблемы, практическая работа. 
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3. Изучение механизмов  

Первые шаги. Обзор основных приёмов сборки и программирования. Построение 

моделей: зубчатые колёса, промежуточное зубчатое колесо, коронные зубчатые 

колёса, понижающая зубчатая передача, повышающая зубчатая передача, шкивы и 

ремни, перёкрёстная ременная передача, снижение, увеличение скорости, червячная 

зубчатая передача, кулачок, рычаг их обсуждение и программирование. Создание 

своей программы работы механизмов. 

Формы занятий:  беседа, работа в группе, индивидуальная работа,  решение 

проблемы, практическая работа. 

 

4. ПрограммированиеWe Do  

Изучение основных блоков программирования: блок «Цикл», блок «Прибавить к 

экрану», блок « Вычесть из экрана», блок «Начать при получении письма», 

маркировка их обсуждение и программирование. 

Формы занятий: работа в группе, индивидуальная работа,  решение проблемы, 

практическая работа. 

 

5. Конструирование и программирование заданных моделей  

 

5.1.Забавные механизмы. 

Танцующие птицы.  

Дети должны сконструировать двух механических птиц которые способны издавать 

звуки и танцевать, и запрограммировать их поведение. В модели используются 

система ременных передач. Создание группы «Танцующие птицы» - конструирование 

и программирование моделей. 

Умная вертушка. 

Дети должны построить модель механического устройства для запуска волчка и 

запрограммировать его таким образом, чтобы волчок освобождался после запуска, а 

мотор при этом отключался.  

Обезьянка – барабанщица. 

Построение модели механической обезьянки с руками, которые поднимаются и 

опускаются, барабаня по поверхности. Создание из обезьян – барабанщиц группы 

ударных. 

 

5.2 Звери. 

Голодный аллигатор. 

Конструирование и программирование механического аллигатора, который мог бы 

открывать и закрывать свою пасть и одновременно издавать различные звуки.   

Создание макета заповедника. 

Рычащий лев.  

Дети должны построить  модель механического льва и запрограммировать его, чтобы 

он издавал звуки (рычал), поднимался и опускался на передних лапах, как будто он 

садится и ложится. Создание львиной семьи ( мама – львица и львёнка). 

Порхающая птица. 

Построение модели механической птицы и программирование её, чтобы она издавала 

звуки и хлопала крыльями, когда её хвост поднимается или опускается.  
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5.3 Футбол. 

Нападающий.  

Дети должны сконструировать и запрограммировать механического футболиста, 

который будет бить ногой по бумажному мячу.  Попадание в мишень (соревнование 

нападающих) конструирование группы нападающих. 

Вратарь. 

Конструирование и программирование механического вратаря, который был бы 

способен перемещаться вправо и влево, чтобы отбить бумажный шарик.  

Групповая работа по конструированию вратаря и нападающего. 

Ликующие болельщики. 

Конструирование и программирование механических футбольных болельщиков, 

которые будут издавать приветственные возгласы, и подпрыгивать на месте. Создание 

группы болельщиков.  

 

5.4Приключения.  

Спасение самолёта. 

Дети построят и запрограммируют модель самолёта, скорость вращения пропеллера 

которого зависит от того, поднят или опущен нос самолёта. Придумывание истории 

про Макса и Машу, конструирование моделей истории и её проигрывание. 

Непотопляемый парусник. 

Учащиеся должны сконструировать и запрограммировать модель парусника, которая 

способна покачиваться вперёд и назад, как будто он плывёт по волнам, что будет 

сопровождаться соответствующими звуками. 

Формы занятий: беседа, работа в группе, индивидуальная работа,  решение 

проблемы, практическая работа. 

 

7. Индивидуальная проектная деятельность  

Разработка собственных моделей в группах. Выработка и утверждение темы, в рамках 

которой будет реализоваться проект. Конструирование модели, её программирование. 

Презентация  моделей. Выставка. Соревнования.  

Формы занятий: групповая работа, индивидуальная работа,  решение проблемы, 

практическая работа 

8. Подведение итогов  

Повторение изученного ранее материала. Подведение итогов за год. Перспективы 

работы на следующий год.  

Формы занятий: самостоятельная работа, зачёт,   решение проблемы, практическая 

работа. 

 

Обеспечение программы 

Для эффективности реализации образовательной программы «необходимы 

материальные ресурсы: 

          1. LEGO WE DO – конструкторы «Компьютерное Lego - конструирование» 
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          2.Лицензионное программное обеспечение 2000095 LEGO® Education We 

  Do™. 

          3.Комплектзаданий 2009580 LEGO Education  We Do Activity Pack. 

          4.Персональный компьютер 

6.Проектор   

Планируемый результаты. 

В результате обучения обучающиеся узнают:  

 правила безопасной работы;  

 основных компонентов конструктора LEGO We Do;  

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов, 

роботов;  

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования 

LEGO We Do;  

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

 основные приемы конструирования роботов;  

 как передавать программы в RCX;  

 как использовать созданные программы;  

 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные 

знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных 

элементов, и других объектов и т.д.);  

 создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

 создавать программы на компьютере для различных роботов;  

 корректировать программы при необходимости;  

 демонстрировать технические возможности роботов.  

 

В результате обучения обучающиеся научатся: 

 работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и 

обрабатывать информацию);  

 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные 

знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных 

элементов и т.д.);  

 создавать действующие модели роботов на основе конструктора ЛЕГО;  

 создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы 

Robolab;  

 передавать (загружать) программы в RСX;  

 корректировать программы при необходимости;  

 излагать мысли,находить   ответы на вопросы анализировать рабочий процесс; 

 демонстрировать технические возможности роботов.  
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

№ 

п/п 
Разделы и темы  Количество часов 

теория практика всего 

1. Введение  

1.1 Техника безопасности. Знакомство с 

конструкторомLegoWe Do 
1  1 

2. Программное  обеспечение LEGO We Do 

2.1 Звуки. Фоны экрана. Сочетания 

клавиш. 

0,5 0,5 1 

3. Изучение механизмов  

3.1 Зубчатые колёса. Промежуточное 

зубчатое колесо. Коронные 

зубчатые колёса. 

 1 1 

3.2 Понижающая зубчатая передача. 

Повышающая зубчатая передача. 

Червячная зубчатая передача, 

кулачок, рычаг. 

 1 1 

3.3 Шкивы и ремни. Перёкрёстная 

ременная передача. Снижение, 

увеличение скорости. 

0,5 0,5 1 

4. ПрограммированиеWe Do 

4.1 Блоки  «Цикл», «Прибавит к 

экрану», «Вычесть из экрана», 

«Начать при получении письма», 

«Маркировка» 

0,5 0,5 1 

5. Конструирование и программирование заданных моделей  

5.1 Забавные механизмы    

 Танцующие птицы.  1  1 

 Создание  группы «Танцующие 

птицы»  

 1 1 

 Умная вертушка.  1 1 

 Обезьянка – барабанщица. 1  1 

 Создание из обезьянок – 

барабанщиц группы ударных. 

 1 1 

5.2 Звери    

 Голодный аллигатор.  1 1 

 Создание макета заповедника.   1 1 

 Рычащий лев. 1  1 

 Создание львиной семьи (мама – 

львица и львёнок). 

 1 1 

 Порхающая птица.  1 1 



11 
 

 

5.3 

 

Футбол 

   

 Нападающий.  1  1 

 Попадание в мишень (соревнование 

нападающих). 

 1 1 

 Вратарь. 1  1 

 Совместное занятие «Нападающий 

и вратарь» 

 1 1 

 Ликующие болельщики. 1  1 

 Создание группы болельщиков.  1 1 

5.4 Приключения    

 Спасение самолётов. 1  1 

 Непотопляемый парусник. 0,5 0,5 1 

6. Индивидуальная проектная деятельность  

8.1 Выработка и конструирование 

модели, её программирование. 

1 1 2 

Итого:    

   

 
Основные формы и методы образовательной деятельности: 

- конструирование, программирование, творческие исследования, презентация своих 

моделей, соревнования между командами; 

- словесный (беседа, рассказ, инструктаж, объяснение); 

- наглядный (показ, видеопросмотр, работа по инструкции); 

- практический (сборка моделей, составление программ); 

- репродуктивный метод (восприятие и усвоение готовой информации); 

- частично-поисковый (выполнение вариативных заданий); 

- исследовательский метод; 

- метод стимулирования и мотивации деятельности (игровые эмоциональные 

ситуации, похвала, поощрение). 

Мониторинг 

Для определения готовности детей к работе с конструктором и усвоению программы 

«Робототехника в детском саду», 2 раза в год проводится диагностика с учётом 

индивидуальных особенностей детей на основе диагностической карты. Она позволяет 

определить уровень развития интеллектуальных способностей, найти индивидуальный 

подход к каждому ребёнку в ходе занятий, подбирать индивидуально для каждого 

ребёнка уровень сложности заданий, опираясь на зону ближайшего развития. 
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Оборудование.  

Для эффективности реализации образовательной программы «Компьютерное 

Lego - конструирование» необходимы материальные ресурсы: 

          1. LEGO WE DO - конструкторы 

          2.Лицензионное программное обеспечение 2000095 LEGO® Education We 

  Do™. 

          3.Комплектзаданий 2009580 LEGO Education  We Do Activity Pack. 

          4.Персональный компьютер 

5.Проектор   
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Список литературы для педагога: 

1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге 

прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме. 

LEGO WeDo, - 177 с., илл. 

2. Асмолов  А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной 

школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С. 

3. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику» 

[Электронный ресурс]: персональный сайт – 

www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана 

4. Книга учителя LEGO Education WeDo (электронное пособие) 

5. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых 

технологий. 

6. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: Инт, 

1998. 

7. Примерные программы по внеурочной деятельности для начальной школы (Из 

опыта работы по апробации ФГОС)/ авт.-сост.:Н.Б. Погребова, О.Н.Хижнякова,  

Н.М. Малыгина, – Ставрополь: СКИПКРО, 2010 

8. Чехлова А. В., Якушкин П. А.«Конструкторы LEGO DAKTA в курсе 

информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 2001 г. 

9.  Интернет ресурсы 

 http://www.lego.com/education/    

 http://learning.9151394.ru 
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